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 “J’étais parvenu à blesser le 
griffon. Au niveau de l’aile.”

 “Je savais qu’il était vain
d’essayer de bloquer

ses attaques. Ces bêtes
sont trop puissantes.
J’ai roulé sur le côté,
sauté vers le haut...”

“...Et atterri 
sur son dos.”



Au milieu
de nulle
part...

Pas mal, Geralt. 
Mais tu aurais dû 
faire une glissade, 

plutôt qu’une 
roulade.

Un griffon 
a beaucoup trop 

d’armes, il ne faut 
jamais le perdre

de vue.

Je n’avais pas le 
choix, Vesemir. les coups 

d’ailes du griffon m’avaient 
désorienté, je devais rouler 

pour récupérer.

Bien.
Mais dis-moi, comment 
t’en es-tu sorti avec

la queue ?

Bien joué.
C’est ce qu’il y a
de bien avec les

monstres.

Il paraît qu’on
ne peut pas leur faire 
confiance, mais ce n’est 

pas entièrement
vrai.

Oh ?
Quoi

donc?

“Une incantation
d’Igni. Cela lui a

fait tellement mal
que la bête pouvait
à peine bouger sa 

queue.”



Tu peux faire
confiance à un
monstre pour 

brûler.



Et voilà 
pour vous, Capitaine 

Drugan. Tout droit tiré 
du tonneau. Ça vous 
fera cinq écus, s’il

vous plaît.

Deux écus que
le chien gagne ! 

Deux écus !

Cinq coups de 
pieds au cul, c’est

bien ce que tu
as dit ?

Ungh !

Voici le
premier, Barnold !
Tu vas devoir me
faire crédit pour

les autres !
Ce vieux bâtard

n’a pas mangé de la
semaine ! Je parie un 
florin Nilfgaardien

qu’il le dévore 
en entier.



Les troupes
Nilfgaardiennes. Je me 
demande depuis combien 
de temps la ville est

occupée.

Peu importe.
Ça ne nous

concerne pas.

Toi. Quel
est ton
nom ?

Baltt.
Baltt le

Noir.

Ah, une vraie légende. 
Je suis honoré.

C’est Vorune.
C’est notre

village.

Geralt.
C’est la
guerre.

Comme je te l’ai
dit, ce ne sont pas 

nos affaires.

AH OUi ?

Bien. Dis moi, Ballt
le Noir, comment
appelles-tu ce

village ?



Oui,
je sais. Yennefer...

On doit trouver une piste, 
quelqu’un qui l’aurait vue. 

On doit se concentrer
sur ça.

> Soupir <  Tu crois vraiment
qu’elle aurait laissé la moindre 

trace de son passage ? En dehors de
quelques hommes transformés

en crapauds ?

Je pense que tu
trouverais des hommes 
qui PRÉFÉRERAiENT SE 
BOUFFER LA LANGUE

plutôt que de
parler.

Dans ce cas,
tu saurais que 
la sorcière EST 
PASSÉE PAR ici.

Je vais parler aux 
prostituées. Il n’y a 

pas de meilleure source 
d’information.

SANS PARLER DU
FAiT QU’iL N’Y A PAS 

DE MEiLLEURE SOURCE 
POUR UN TAS D’AUTRES 

CHOSES…

Mais... Fais-toi
plaisir. Je vais voir

si je peux trouver un
peu de travail. Nous

pourrions avoir
besoin d’argent.

Il vaut
mieux rendre une 

visite de courtoisie aux 
autorités locales. Leur 
dire que des Witchers 

sont en ville.

Sois prudent,
les gens sont

à fleur de
peau.

Il ne faudrait pas 
grand-chose pour
qu’ils explosent.

Et
Geralt...?



Toi !



Ta démarche
est arrogante,

pisseux !

J’me d’mande
si y a une raison
à ça ? T’es censé
être qui ? Hein ?

Je suis censé
n’être personne.

Je suis qui je
suis.

Et je ne 
cherche pas
la bagarre.

HA HA !
BiEN DiT,
CLORD ! Pour qui 

y’s’prend
?

C’est quoi le
problème avec ses 

yeux ?

Comme si ça
suffisait pas d’avoir ces

salopards de Nilfgaardiens
et tous les meurtres à gérer. 

on n’a besoin de personne 
d’autre qui...

Si je ne peux l’éviter, 
autant en finir tout de 
suite. Je veux parler 
aux prostitués, pas à 

des bouffons.

Tu veux
te battre ?

Hein ?

C’EST ÇA QU’EST CON AVEC LA 
GUERRE, HEiN ? tu cherches
pas la bagarre, mais elle te 

tombe dessus, comme une
merde dans les chiottes.



Tu vas
voir !

AARD !

Ommpff !

Arghhh !

Q-Qu’est-ce 
que c’était 
qu’ça ?!

AARD, une 
incantation de 

Witcher.

Écoute...
Tu es plus rapide 
que je le pensais. 
Tu as failli m’avoir. 
Quel est ton nom ? 
Clord ? LAISSE-MOI 
TE PAYER UN COUP À 

B…



Prends ça !
Tu t’apprêtais à voler 

la bourse de cet homme, 
n’est-ce pas ?

Cet homme
est à terre et tu
lui prendrais son 
argent ? Tu me
rends malade.

Ça ? Mais c’est
une preuve impériale
maintenant, n’est-ce

pas ?

Sale morveux. 
Tu vas payer 
pour ça. ON 
dEVRAiT TE 
PENDRE !

J’vais l’faire
moi-même.

Jusqu’à c’que
tu suffoques.

Laisse... Ahhh !
Laisse-moi !

Ma 
bourse, 
s’il vous 
plaît, sei-
gneur.

Ahhh !

Unnnf !



Il ne faut pas 
en vouloir aux 

villageois.

Pourquoi le
ferais-je ? Pour

être assez sage et
ne pas attaquer vos

camarades ?

 “Non, ce n’est pas ce que je
veux dire. Ils sont impatients

d’en découdre, nerveux. Effrayés.
Il y a eu des meurtres récemment 

dans la forêt, juste à côté du 
village.”

Un démon hante
ce village.



Ouais, c’est la pure vérité. 
Aussi vrai qu’on vous

le dit. Un démon.

Mon homme a
été assassiné. Par

le démon.

Tous les
signes le
prouvent.

Affreux.
Encore un de nos 
bons citoyens, tué 

par le démon.

Geralt,
c’est Bazyli, elle 
est l’adjointe 

du bourgmestre, 
depuis la mort
de son mari.

 “Nous l’avons trouvé sur 
la route de half-mast, une 
grande partie de son visage 

manquait, ET UNE DE SES 
JAMBES AVAIT ÉTÉ ARRACHÉE.”



Je vois
que vous avez 
rencontré le 

Lieutenant Massy. 
Et vous êtes... 
Des Witchers. 
Des tueurs de 
monstres ?

Je suis Drugan.
Le Capitaine de la garnison 

stationnée ici. Hmm...

Il y a une RÉCOMPENSE
POUR la tête de ce démon.

Vingt florins.

Les démons
sont implacables.

dangereux.
Même pour des

Witchers.

La prime sur
la tête du démon
est de quarante
florins, Capitaine.

Quarante
me semble

raisonnable. Et 
vous laissez partir 

le gamin. Pas de 
pendaison.

Hmm. Merci de m’avoir
rappelé le bon montant, 

Sergent. Quarante florins, 
c’est cela.

Et le garçon
reste en vie... Pour

l’instant. Les véritables
barbares ne peuvent

s’empêcher de voler. La
prochaine fois sera la 

bonne.

C’est
cela.



Mon Rothan devait 
me rejoindre ici. Il 
venait d’un village 
voisin, oui. Au-delà 

des collines.

Il bravait
les bois la nuit.
C’est là qu’on l’a 

trouvé. Déchiqueté. 
Dévoré. Mais toi, tu 
m’as l’air pas mal.
Tu cherches une 

fille ?

C’était à un demi
mile d’ici. On aurait dit

des loups. J’ai entendu des 
grognements, des bruits 

étranges, comme si la lune
elle-même gémissait.

Ouais, un cliquetis.
J’étais sur le toit de l’auberge, 
en train de compter les étoiles. 

J’ai entendu des voix, puis un
cri, et après, ben... comme

un cliquetis, comme
du métal.

Et puis,
le bruit d’un 
MACHiN qu’on
déchire. J’me 
suis enfui.

Comme un bruit 
de métal. De métal ?



Ça s’est passé
juste ici, au milieu d’la

route. Le démon lui a arraché 
un bras. Et il a volé tout

son argent.

C’est la liste de tous ceux
qui ont disparu. Dix en tout.

Certains à cause de la
guerre, bien sûr.

Bien sûr.
C’est quoi, ces noms 
à la fin de la liste ? 
Les mêmes que ceux 

au début.

Oui, en effet.
Ce sont ceux

qu’on a retrouvés,
mais ils étaient
MUTiLÉS. À moitié 

dévorés. Et ne me
dites pas qu’il 
s’agissait de 

loups. Ce n’était 
pas des loups.

Ça pourrait
être des loups. Difficile

à dire. Il y avait d’autres 
cadavres qui semblaient 
avoir été poignardés.

Poignardés ?
Avec une épée ?
Ou un couteau ?

Peut-être
des griffes. Ou des 

crocs. Un démon assez 
grand pour que ça soit 

l’un ou l’autre.

BAH, QU’iMPORTE.
Y SONT MORTS, DE

TOUTE FAÇON.



Souviens-toi, un démon
dispose d’une grande allonge. Ne
le laisse pas te clouer au sol. 

Ils aiment bien faire ça.

Mais j’ai combattu pire, Geralt. Et
j’ai appris de la pire des façons que 

tu peux te retrouver avec la mâchoire 
d’un démon autour de ta gorge en un 

rien de temps. Et dans
ce cas...Et fais attention

au troisième œil. S’il
parvient à t’hypnotiser, 

ce sera la f...

J’en ai déjà
combattus, 
Vesemir.

Ta seule
ressource est de lui 
pisser dans la gueule 
comme un crapaud. tu 

m’as déjà raconté
cette histoire...

Quoi que ce
soit, d’ailleurs.
Les histoires

des villageois ne
collent pas. Tu

crois qu’ils disent
la vérité ?

Hé hé.
tiens, regarde, 

c’est là qu’il les
a attaqués.

Chacun croit à
sa propre vérité. 

certains mentent pour se 
donner de l’importance. 

D’autres ne disent
pas tout.

Je suis d’accord.
Le garçon, Baltt, par 
exemple. Et ce soldat, 
Massy. Ils savent tous 
les deux quelque chose. 

Il faut gagner leur 
confiance.

Chose
toujours

difficile pour un 
Witcher. Encore 
plus en temps de 

guerre.



On y est. D’après
la carte de Bazyli, Anna 
Zayik a été trouvée là. À

au moins dix pas du
grand arbre.

Oui.
Je vois les

traces de sang. 
elle en a perdu 

beaucoup.

Ça SEMBLE
PLAiRE aux

fourmis. Elles 
s’en repaissent 

encore.

Vesemir.
J’ai réfléchi.

eh bien,
laisse tomber. Ça ne 

peut que t’apporter des 
problèmes. Bien plus 

que nécessaire.

PRENDS LE CAS
DE CE garçon, Baltt...

Tous les villageois, même.
La guerre les force à
fouiller partout pour

trouver de la nourriture. 
Les soldats ont pillé tout 

ce qu’il y avait à 
Nilfgaard.



C’est ça,
la guerre.

Tu n’arrêtes
pas de le dire. Mais la 

guerre, être un soldat... 
Ça ne signifie pas que tu 
doives pour autant être 

un cruel salopard.

C’est vrai.
Tu as raison. Mais

ça te FORCE PARFOIS 
À LE devenir. Les

armées absorbent 
les hommes, les 
dirigent. Cela les 

change.

Écoute, Geralt. 
Nous sommes des 
Witchers, et nous 

chassons des 
monstres.

Des créatures 
impies, des goules, 
des sorcières, des 
griffons... Et des 
démons comme en

ce moment.

Ce sont
aux gardes de

faire régner la loi 
des hommes.

Et
qui n’ont pas
d’armées pour

se venger.

Alors, nous
sommes des lâches. 
Trop apeurés pour  
combattre d’autres 

maux.

Non.
Nous choisissons

nos batailles. Nous
combattons les maux 
que nous connaissons. 

Ce n’est pas de la 
lâcheté, c’est de la 

sagesse.

Cela nous
permet de rester

en vie. Tuer des soldats 
impériaux ne ferait que nous 
attirer la colère de l’Empire, 

et tu finirais, toi aussi, en 
nourriture pour les

fourmis.

Nous devons rester 
neutres, et chasser 

des créatures qui n’ont 
d’autres prédateurs

que nous.

Tous ne
changent pas de la 

même manière. Certains 
deviennent meilleurs, 

d’autres deviennent des 
monstres.

Mais pas
le genre

de monstres
que nous

pourchassons, 
Geralt.



Nous aurions bien
besoin de Yennefer pour
ce combat. Avec sa magie 
Mentale... C’est un point 

faible du démon.

C’EST UN MAL POUR
UN BiEn... Avec elle ici,
tu serais totalement

inutile, cette femme est 
aussi connue pour être

ta faiblesse.

Une fois la bête
trouvée, nous devrions 

attaquer des deux côtés. 
Ça l’empêchera de charger 

quoi qu’il arrive.

Oui, c’est
une bonne chose 

que ces créatures 
soient solitaires.

Les traces nous
mènent ici, à travers 

les fourrés. UNE
CRÉATURE EST
PASSÉE PAR LÀ.

Ça pue, aussi.
Ça sent le sang, la 

viande avariée.

de plus, les démons sont sensibles 
à l’argent, et nous avons CHACUN 

NOTRE ÉPÉE.



Hmm...
Qu’est-ce
qu’on a,

là ?

Pas de lumière,
il devrait y en avoir 

à cette heure de
la nuit.

On est
retirés du monde,
ici. Les habitants 
pourraient bien

être morts depuis 
des semaines,

personne ne le
remarquerait.

La maison
montre des traces 

d’activité récente. Pas 
plus d’un mois, peut-être 

moins.

Reste en
arrière, juste 
au cas où...

Hmm ?

Les villageois
SE COUCHENT TÔT. Il se 

peut qu’ils dorment. Mais 
cela n’explique pas la 

puanteur.



Bon sang !

Garrr !

Grfff !

Un fossoyeur !
Je suis surpris que 

nos nez ne nous aient 
pas AVERTIS avant 
que nos médaillons

ne le fassent.

Cette
chose pue

autant qu’une
latrine de
léproserie.



Grarrr !
Attention à 

tes jambes !

Et gare aux 
ÉCLABOUS-
SURES !

VOiLÀ COMMENT,
GERALT, ON TUE un 

Fossoyeur.

C’est aussi
comme ça

qu’on ruine
les jambières de 
son ami. Ça va me 

prendre des jours 
pour enlever 

l’odeur.

Tu as
déjà marché
dans pire que
ça. Frotte un
putois dessus,

ça diluera
l’odeur.

Bien,
voyons ce 
qu’il y a à 
l’intérieur.



Rien de bon, 
d’après ce que 

je vois.

Morts depuis 
plusieurs 

jours.

Cherche des
couvertures dans

les coffres, on doit
recouvrir les corps,

et... Hmm ?

Mon
médaillon réagit.

Encore ?

Hunn !



Vesemir !

Gwarrr !



Ngghhh !

AARD !

Graaah ?

Arrr !

Rgggh !

Merde !



Grrrr ?

RRRRRR !

Laisse-les,
sale bête ! baltt le
noir, je suis Baltt

le noir !

Ho Ho !

Bon sang,
petit !

Cours !



Donc, tu nous
as suivis ?

Et... nous
t’en remercions.

Nous devons
nous préparer pour 

combattre ce démon. Nous 
n’avions pas prévu qu’il 

soit si grand, ou
si rapide.

Avec tout ce 
qu’il a mangé, pas

étonnant qu’il soit si 
grand et fort... Comme 

notre Baltt le 
Noir, ici.

Le démon...
Je voulais
le voir.

Bien, tu l’as
vu, parfait.



Quelques
pièces, Baltt. C’est 
notre façon de te

remercier... La nourriture ?
je peux l’emmener? 

Je... J’ai des amis, ils 
sont affamés.

Prends toute la 
nourriture que tu 
veux. Et ces pièces 

pourraient...

Witcher...
Le démon, il ne 

brillait pas. Pas de 
métal. Ce n’est pas 

le tueur que j’ai vu. 
Celui d’avant.

Mais vous le
saviez déjà,

non ?

Je prends la
nourriture, mais pas les 
pièces. Je ne vais pas les 
prendre pour avoir sauvé 
la vie de quelqu’un. Ça ne 

serait pas juste.



Je m’en
doutais.

Les démons 
ne volent pas 
leurs victimes, 
et n’utilisent 
pas de lames.

J’étais ...
Il y avait des 

étoiles.

Vas-tu nous dire ce que tu as
vu depuis le toit, cette fameuse 

nuit ?

 “J’adore les
regarder.”

 “J’ai vu,
j’ai vu...”

 “J’ai entendu des bruits,
j’ai entendu le meurtre.
J’ai rampé jusqu’au bord

du toit et...”



DRUGAN !
En quoi

est-ce que je
peux t’aider ?

Je sais
ce que tu
as fait.

Aujourd’hui,
je me la suis faite, elle,

et elle, et puis elle aussi. 
Pas si mal pour une matinée, 
mais j’ai l’impression que ce 

n’est pas de cela que
tu parles.

Non, Nilfgaardien.
Le démon. Les meurtres. Tu 

as... La bête est ton...

Oui ?
Mon

quoi... ?!



Parle, mutant. 
Qu’est-ce que
tu veux dire,
exactement ?

Alors, peut-
être que je vais me 
joindre à vous. Avec 
mes hommes. Pour

la moitié de la
prime.

Je ne sais pas ce que tu as en
tête, Geralt, mais on ne tue pas les 
humains... Sans une bonne raison. 

J’espère que tu t’en
souviens bien.

Ils
sont trop 
nombreux.

Bien sûr,
Vesemir.

Je dois
aller préparer 

quelques herbes.
On se revoit

demain.

Bien.
Tu as été embauché 
pour chasser un 

monstre, Geralt. Et 
c’est ce que nous

allons faire.

Je... Tu as vu
les cadavres, les lieux des

crimes. Tu es obsédé par cela, 
et tu dois savoir où est la bête 
maintenant. Nous pourrions avoir 

besoin de ton aide pour
la chasser.



Geralt ?

Yennefer ?
Que fais-tu ... ?

Chut.
Mon Geralt,
si brave,
laisse-moi

te regarder.

Non, je
ne peux m’en

empêcher. J’en
ai assez de
regarder.
Je veux...

plus.

HAH HAH,
ouiii... Montre-moi

ta force, mon
amour !



Geralt.
Debout !

Qu-Qu’est-
ce... ?

Tu RÊVAiS ?
Tu as gémi et grogné 

comme un taureau
en rut.

Yennefer.
J’ai rêvé de
Yennefer.

Oui.
Très

gentille.

Du moins,
je crois que c’était un

rêve. C’est une sorcière. 
Peut-être que c’était réel ? 
Elle a peut-être utilisé sa 

magie pour me rendre
visite... ?

Tu divagues, Geralt.
Laisse-moi te poser
une question. Est-ce

que Yennefer t’a traité
correctement dans ton 

rêve ? Était-elle
gentille ?

Alors,
ce n’était

qu’un rêve, 
Geralt.

Seulement
un rêve.

Unhh ?



Qu’est-ce que
c’est que ça ? Un 
attroupement ?

Ahh, merde.
Continue sans moi, 
Geralt. Ne regarde 

pas.

Pourquoi ?
Qu’est-ce
que... ?!

Baltt ?

Ces trois-là ont été capturés la nuit
dernière. Pris à voler de la nourriture. Ils 
s’étaient introduits dans les réserves des 

Nilfgaardiens.



Il fallait le
faire. On devait le 

faire. On ne pouvait 
pas... J’veux dire, y’a 
des règles, quoi. On 

voulait pas,
Mais...

Geralt, la guerre
réclame des vies... C’est 

comme cela. Ça ne veut pas 
dire que c’est juste, mais 
ce n’est pas aux Witchers 

de juger.

En route
pour la forêt.
Nous avons un

monstre à
tuer.



VOUS AVEZ
FiNALEMENT décidé
de vous joindre à 
nous, Capitaine ?

Les meurtres
de ce matin ne

vous suffisent donc 
pas ? Vous êtes

insatiables...

Des exécutions,
Witcher. Au nom de la 

justice !

Vous avez une 
drôle de notion 
de la justice...

Vous
avez de la

peine pour le 
garçon, le
morveux.

J’ai d’abord
pensé que vous 
l’aviez fait pour 
l’argent. Mais 
non... C’est le 

pouvoir que vous 
recherchez. Celui 

de prendre
la vie.

Vous avez de
la chance que les

Witchers aient un code 
très strict, et ne tuent 
pas les humains. Sinon, 

je m’occuperais
de vous.

Votre
peine égare

votre jugement.
Dommage quand il
s’agit de chasser

un monstre.

Soyez heureux
que moi et mes 

hommes chevauchent 
à vos côtés pour 
affronter la bête, 
n’est-ce pas, les 

gars ?

Pour sûr,
Cap’taine.



Chevauchez avec
nous si vous le voulez, 

Drugan. Mais que vous et 
vos hommes gardiez

vos distances.

Votre puanteur
est TOUT BONNEMENT

insupportable.



C’est bien
là que vous
avez croisé
la bête ?

Allez-y. Vous
devez avoir des 

trucs de Witchers
à préparer.

L’appât est en
place. Il nous

faut juste
attendre.

Massy,
reste près

de moi.

Et l’appât,
qu’est-ce que

c’est ?

Une herbe. Très rare. 
Il a fallu toute la 
nuit à Geralt pour

la trouver et
la cueillir.

Il ne lui a fallu 
qu’un instant pour 
la glisser dans vos 

sacoches.

Mes
sacoches ?!

Comme vous
voulez, Geralt.

À l’arrière
de cette

chaumière.



NON !

Vous voyez, cette
herbe-là a quelque chose 

de spécial. Son parfum
attire les Démons.

Oui Drugan,
vos sacoches.

Ahhh !

 “IL EST TRÈS PUiSSANT !
Ça les rend fous. Comme
des loups attirés par

l’odeur du sang !”

 “UNE COMPARAiSON
FORT À PROPOS,

CAPiTAiNE.”



Non ! 
Pitié !

Laisse-moi !

Est-ce que
c’est ce que les

villageois t’ont dit 
quand tu les as
tués, Drugan ?

Tu savais qu’on
le découvrirait, mais

tu te croyais
intouchable.

 “Un loup
au milieu

des brebis
...”

 “... Mais même
les loups ont

leurs prédateurs.”



Je pensais que les 
Witchers ne tuaient 
pas les humains...

C’est
vrai. Dans

la mesure du
possible...

Mais il n’y a rien
qui nous interdit
de ne pas laisser

les monstres
S’ENTRETUER.

Je vais devoir vous
protéger des représailles 
des villageois. Je leur dirai 
que le démon a tué Drugan, 
avant que vous parveniez à 

l’éliminer.

N’est-ce pas
ce qu’il s’est

passé ?

Allons-y,
Geralt.

Massy,
reste en
arrière.



Geralt,
surtout, ne
croise pas

son regard ! Bien sûr.

C’est
valable
pour toi 
aussi,
Massy.

Que ?... Que se 
passe-t-il ?

Yrden. 
Une incantation de 
Witcher, décuplée 
par une potion que 
j’ai préparée la nuit

dernière.

Un bon
chasseur

se prépare
toujours.

Aarrgh !

AARD !

IGNI !

Gragghh !



uff!

grrrr!

Bon s...

AHRRRR !



SSGRAAR !

Satanée
bête !

IGNI !

GRAAR !



 

MEEEEERDE !

Recule,
Massy ! Ne

t’approche pas !

Oh  

Reprends ton
souffle, Witcher ! Je

vais le retenir jusqu’à 
ce que tu...

Oh oh,
merde.

Son...
Uhh...

Son œil.



Si...
Si beau.

Massy !
Ferme les

yeux !

C’est fichu !
Il est hypnotisé !

Le regard du démon
l’a pris !

Baisse-toi !

Qu’est-ce... ?
unff !

... Fichu...

... hypnotisé...

... regard...



Hahhh !



Bien. Donc nous
avons la tête du

démon et la part de
la prime DESTINÉE

AU sergent. Apparemment, 
il poursuit des pilleurs 
de champs de bataille 
plus loin à l’ouest. Ça

ne doit pas être
beau à voir...

... Mais, parfois...
Parfois il suffit d’un 

monstre pour tuer un 
autre monstre.

FIN.

Dis-moi,
Geralt. Est-

ce que cela en
valait la peine ?

Tout cela...
Pour quarante 

florins ?

 “Eh, bien, disons que c’est ce que les
Witchers font. Ils tuent des monstres. 

C’est ce que tu m’as enseigné. Nous
tuons certains monstres pour l’argent,

d’autres parce qu’ils méritent
de mourir.”

 “Et il y a aussi ceux que l’on
ne peut pas tuer... Même si nous 

aimerions bien.”
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